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TEMAS ¥ SUBTEMAS
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4. Sistemas Basados en la Localizacién ¥ Sensitives al Contexto (Context-Bware Systaems
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| ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ,

Exposicién por parte del maestro de la teoria y herramientas usadas en el desarrollo de Entornos Inteligentes aplicados en
robdtica. Para esto se utilizarén los medios que el profesor considere necesarios (diapositivas, articulos cientificos, material
audiovisual). Desarrollo por parte de los alumnos de proyectos de disefio y aplicacion.
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