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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA - , \ \
El alumno utilizarda el cdmputo cientifico para resolver problemas mal planteados, de interpolacién y de ecuaciones
diferenciales.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. Interpolacién
1.1. Motivacion.
1.2. Existencia, unicidad y condicionamiento.
1.3. Interpolacién polinomial.
1.4. Interpolacién mediante polinomios a trozos.
1.5. Interpolacion trigonométrica.
1.6. Uso de software para interpolacion.
1.7. Aplicaciones.

2. Problemas de valor propio
2.1. Valores y vectores propios.
2.2. Existencia y unicidad.
2.3. Sensibilidad y condicionamiento.
2.4. Célculo de valores Yy vectores propios.
2.5. Descomposicién en valores singulares.
2.6. Uso de software para problemas de valor propio.

3. Problemas de valores iniciales para ecuaciones diferenciales ordinarias
3.1. Ecuaciones diferenciales ordinarias
3.2. Existencia, unicidad y condicionamiento.
3.3. Solucién numérica para EDOs.
3.4. Uso de software para resolver EDOs.
3.5. Aplicaciones.

4. Problemas de valores en la frontera para ecuaciones diferenciales ordinarias ACADEM\CP\
4.1. Problemas con valores en la frontera.
4.2. Existencia, unicidad y condicionamiento
4.3. El método de disparo.
4.4. Método de diferencias finitas.
4.5. Método de colocacion.
4.6. Método de Galerkin.
4.7. Problemas de Sturm-Liouville.
4.8. Uso de software para resolver problemas de valores en la frontera.
4.9. Aplicaciones

5. Ecuaciones diferenciales parciales
5.1. Ecuaciones diferenciales Parciales
5.2. Problemas dependientes del tiempo.
5.3. Problemas independientes del tiempo.
5.4. Métodos directos par sistemas lineales dispersos.




5.5. Métodos iterativos para sistemas lineales.
5.6. Comparacion de métodos
5.7. Uso de software para resolver EDPs.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El profesor siempre buscara un balance entre la teorfa matematica detras del método, su aplicacidn a problemas précticos y su
implementacién computacional. Introducir al alumno a un lenguaje computacional actualizado y de alto nivel.

i

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION . \ ,

Se realizaran al menos dos evaluaciones parciales y una final, debe realizar un trabajo relacionado con los temas del curso. El
profesor debera tomar en cuenta la participacién activa del alumno en clases y tareas, ademas de su puntual asistencia a las
| clases.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Doctorado en Matematicas o Matematicas Aplicadas con conocimientos de programacion.
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