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PROGRAMA DE ESTUDIOS

NOMBRE DE LA ASIGNATURA

Temas Selectos en Medios Interactivos

CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
160505 85

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Considerar temas, areas, desarrollos y nuevas tecnologias importantes en los momentos en que éstos sean
de importancia capital para la correcta preparacion de los estudiantes.

TEMAS Y SUBTEMAS

. Introduccidn al tema tratado
1.1 Introducir al estudiante dentro del campo de estudio y mostrar las ventajas de la utilizacién o

aplicacion de la teoria y tecnologia o metodologia planteado. Se presume una presentacién del
panorama general en cuestién.

2. Aplicacion del tema tratado
2.1 El profesor propondra la manera optima en que el tema tratado sea aplicado en situaciones de la vida

real que sean benéficos para los estudiantes en su formacién profesional. Se plantearan escenarios y
casos de estudio relacionados.

3. Evaluacién del tema tratado

3.1 Una vez realizada la aplicacion del tema en discusion, los alumnos, guiados por su profesor, seran
capaces de evaluar los resultados directos de dicha aplicacion. De esta manera, el juicio critico de los
alumnos se vera beneficiado por el curso optativo de Temas Selectos de Medios Interactivos.

4. Futuro del tema tratado.

4.1 Como conclusién, estudiantes y profesor podran vislumbrar el futuro del tema en cuestién. Se
tomaran en cuenta los desarrollos futuros y la manera en la cual el 4rea de estudio podra ser
importante en el desarrollo profesional del estudiante de maestria.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Sesiones dirigidas por el profesor. Las sesiones se desarrollaran utilizando medios de apoyo didactico como
son: Pizarrén o pintarrén, gises o plumones, proyector de acetatos, videoproyector, la computadora.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Al inicio del curso el profesor indicara el procedimiento de evaluaciéon que debera comprender tres
evaluaciones parciales y un examen final. Las evaluaciones seran escritas y practicas; éstas ultimas, se
asocian a la ejecucion exitosa y la documentacion de la solucién de programas asociados a problemas sobre
temas del curso. La suma de estos porcentajes tendré una equivalencia del 100% en la calificacion final.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Maestria o doctorado (preferente) en areas afines a los medios interactivos: computacion, diseno 6 factor

humano. Amplia experiencia y especializacion en el desarrollo de nuevas tecnologias, nuevas aplicaciones y
mejoras a los métodos y metodologias.
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