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PROGRAMA DE ESTUDIO

NOMBRE DE LA ASIGNATURA
Programacién Avanzada

CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
160503 85

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Guiar al alumno en el desarrollo de aplicaciones intensivas de video, en dos y tres dimensiones, para crear
juegos y aplicaciones para diferentes dispositivos méviles.

TEMAS Y SUBTEMAS

Repaso de la programacion orientada a objetos
.1 Conceptos basicos
.2 Encapsulamiento
.3 Herencia
.4 Polimorfismo

2. Herramientas de desarrollo
2.1 Linea de comando

2.2 Entornos visuales

2.3 Emuladores

3. Introduccién a J2ME

3.1 Configuraciones y perfiles
3.2 MiDlets

3.3  Ciclo de vida de un MIDlet
3.4 Componentes de alto nivel
3.5 Componentes de bajo nivel

4. Desarrollo de un juego en 2D
4.1 Arquitectura del juego

4.2 Animacién en 2D

4.3  Sonido

4.4 Almacenamiento

5. Desarrollo de un juego en 3D
5.1 Desarrollo de ambientes con primitivas

5.2  Desarrollo de ambientes usando herramientas de modelado
5.3  Animacién en 3D

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Sesiones dirigidas por el profesor. Las sesiones se desarrollaran utilizando medios de apoyo didactico como
son: Pizarrén o pintarrén, gises o plumones, proyector de acetatos, videoproyector, computadora.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

El profesor encargado de la materia decidira el procedimiento de evaluacion,\&
evaluaciones parciales, una final y un proyecto, que permitan corroborar los condcipr
el curso. Todo esto tendra una equivalencia del 100% en la calificacidn final.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Estudios formales minimo de maestria y de preferencia doctorado en alguna area relacionada a la
computacion, habilidades y técnicas docentes dindmicas y actualizadas en el area de programacion.
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