]

o
(e
2
o

GOBIERNO CONSTITUCIONAL DEL ESTADO LIBRE Y SOBERANO DE OAXACA
INSTITUTO ESTATAL DE EDUCACION PUBLICA DE OAXACA
COORDINACION GENERAL DE PLANEACION EDUCATIVA
COORDINACION GENERAL DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR Y SUPERIOR

PROGRAMA DE ESTUDIO

NOMBRE DE LA ASIGNATURA 1
Vision por computadora
CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
280702 85

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

El alumno profundizara en los conceptos y metodologias tradicionales de la Visién por Computadora y sus
aplicaciones para la solucién de problemas reales. Ademas de investigar y entender las técnicas del
rocesamiento digital de imagenes y las aplicara a algtn problema especifico de visién por computadora.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. Calibracion de camaras
1.1 Introduccién

1.2 Aspectos basicos

1.3 Calibracion con objetos 2D
1.4 Calibracioén con objetos 3D
1.5 Resolviendo la calibracién con objetos 1D
1.6 Autocalibracién

2. Geometria mdltiple vista.

2.1 Introduccién

2.2 Geometria proyectiva

2.3 Célculo de tensores

2.4 Modelado de camaras

2.5 Geometria de mdltiple vista

2.6 Estructura y movimiento

2.7 Estimacion de profundidad

2.8 Modelado visual

3. Técnicas de imagenes 3D.

3.1 Caracteristicas de los sensores 3D
3.2 Triangulacion

3.3 Sensores de tiempo de vuelo (TOF)
3.4 Interferometria éptica

4. Técnicas robustas para vision por computadora.
4.1 Robustez en tareas visuales

4.2 Modelos y problemas de estimacién

4.3 Estimacion de localizacion

4.4 Regresion robusta

5. Movimiento.

5.1 Flujo y correspondencia

5.2 Flujo dptico basado en estimacién de movimiento
5.3 Correlacién y matching

5.4 Modelado de campos de flujo




6. Topicos avanzados

6.1 Operadores morfolégicos

6.2 Modelado probabilistico

6.3 Procesamiento de imagenes difuso

6.4 Procesamiento de imagenes usando redes neuronales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Exposicion por parte del maestro. Trabajos de investigacion y/o practicos. Lectura de articulos de interés en el

area. Proyectos en los que se aplique lo visto en clase (a corto y mediano plazo). Exposicién por parte del
alumno de los proyectos realizados.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Instrumentos formales y practicos de evaluacion: examenes parciales y examen final; Proyecto final, proyectos
cortos usando en un lenguaje de programacién orientado a objetos y/o software orientado a tratamiento
numérico que involucren los conocimientos adquiridos de los temas impartidos.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Estudios formales de Doctorado en sistemas informaticos, sistemas computacionales o especialidad en visién
or computadora.
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