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GOBIERNO CONSTITUCIONAL DEL ESTADO LIBRE Y SOBERANO DE OAXACA
INSTITUTO ESTATAL DE EDUCACION PUBLICA DE OAXACA
COORDINACION GENERAL DE PLANEACION EDUCATIVA
COORDINACION GENERAL DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR Y SUPERIOR

PROGRAMA DE ESTUDIO

NOMBRE DE LA ASIGNATURA

Topicos selectos de programacién

CICLO
Segundo semestre

CLAVE DE LA ASIGNATURA
280202

TOTAL DE HORAS
85

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Actualizar los conocimientos del alumno para disenar algoritmos de forma eficiente y funcional, mediante el
andlisis de topicos especificos de complejidad computacional. Analizar y aplicar algunas técnicas algoritmicas

en la resolucién de problemas.

TEMAS Y SUBTEMAS

Introduccion

Arboles
Distancias

1.
1.
1.
1.
1.
1.5 Flujo de redes
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2. Algoritmos de cadenas
2.1 Busqueda

Ordenes de magnitud y sus propiedades
Algoritmos de exploracion y busqueda

2.2 Reconocimiento de patrones

2.3 Analisis sintactico
2.4 Criptologia

3. Algoritmos Paralelos
3.1 Introduccién
3.2 Técnicas basicas

3.3 Arboles, busqueda y ordenamiento

3.4 Geometria plana
3.5 Cadenas
3.6 Operaciones aritméticas

4. Algoritmos distribuidos

4.1 Introduccién a Algoritmos Distribuidos

4.2 Algoritmos de Eleccién

4.3 Algoritmos de Instantanea Distribuida
4.4 Algoritmos de Deteccion de Término
4.5 Algoritmos de Sincronizacién Distribuida

5. Algoritmos Evolutivos
5.1 Programacién evolutiva
5.2 Estrategias evolutivas
5.3 Algoritmos genéticos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Exposicion de los temas del curso por parte del profesor en el pizarrédn y apoyandose de m@j
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que ayude a ilustrar los conceptos impartidos (equipo de proyeccién digital). Implementacién por parte del
alumno de los diferentes algoritmos vistos durante el curso utilizando un lenguaje de programacién general.
Lectura de articulos de investigacion cientifica en temas afines a los presentados en el curso. El alumno
debera implementar y/o exponer el algoritmo presentado en dichos articulos.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Instrumentos formales y practicos de evaluacién: exdmenes parciales y examen final; Proyecto final,
proyectos cortos usando en un lenguaje de programacién orientado a objetos y/o software orientado a
tratamiento numérico que involucren los conocimientos adquiridos de los temas impartidos.

BIBLIOGRAFIA

Libros Basicos:

The Algorithm Design Manual, Steve Skiena, Springer-Verlag, 2008, 2da edicién.
Distributed Algorithms, Nancy Lynch, Elsevier, 1996, 1ra edicién.

An introduction to parallel algorithms, Joseph Jaja, 1992

Evolutionary algorithms in theory and practice: evolution strategies, evolutionary programming,
genetic algorithms, Thomas Back, Oxford University Press, 1996, 1ra edicién.

Libros de Consulta:

Introduction to algorithms, Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald |. Rivest, Clifford stein,
Cambridge, 2001, 2da. Edicién 2001

Genetic algorithms and engineering optimization, Mitsou Gen, Runwei Cheng, Wiley, 2000, 1ra edicion.
Algorithms in c++, Robert Sedgewick, Addison-Wesley Professional, 1998, 3ra edicion.

PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Estudios formales de Doctorado en sistemas informaticos, sistemas computacionales o especialidad de
matematicas.
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