Tema 2: La
Tecnologia Java



La Tecnologia de
Java

EsS :
e Un lenguaje de programacion

Similar a C/C++ sin los problemas de manejo
de memoria.

e Un ambiente de desarrollo

Compilador, intérprete, generados de
documento, herramientas de empaquetamiento.

e Un ambiente de aplicacion
Codigo portable

e Un ambiente de funcionalidad
(deployment)

EL SDK (Software Developer’s Kit) o JDK

(Java Development Kit), JRE (Java Runtlme
Enviroment), el soporte en web. ((
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Grupos de la

~_Tecnologia de Java

e J2SE™ Java™ 2 Platform Standar
Edition.
» Creado para applets y aplicaciones que

corren sin navegadores web y en una
computadora respectivamente.

e J2EE™, Java™ 2 Platform
Enterprise Edition.

e Para aplicaciones distribuidads del lado
del cliente y del servidor; aplciaciones
web en un site (entornos colaborativos)
respectivamente.

o J2ZME™ Java™ 2 Platform Micro
Edition.

 Para crear aplicaciones en dispositivos
con recursos limitados como los PDA's
o los telefonos moviles.
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Grupos de la
Tecnologia de Java

s B o
=

Java Technology Java Technology Workgroup High-End
Enabled Devices Enabled Daesktop Servar Sarver

Micro Standard

Edition s Enterprise
= ik Edition

Monica E. Garcia Garcia Feb ‘07 3



J2SE

e El SDK esta incluido en cada edicidn
y permite a los programadores.
Crear, compilar y ejecutar programas
en Java.

e El J2SE SDK components incluye:

v JRE (1.5) :
v IVM
v'Java class libreries

v'"Compilador Java
v'Documentacion para API

v'Utilerias adicionales (ejem: crear
archivos .jar).

v Ejemplos.
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,jj__‘_?Versiones de J2SE
5 —

e Java l

e Java 1.0 (Enero 1996) :- 8 paquetes,
212 clases.

e Java 1.1 (Marzo 1997) - 23 paquetes,
504 clases.

e Java 2

e Java 1.2 (Diciembre 1998 ) - 59
paquetes, 1520 clases

« Java 1.3 (Abril 2000) - 77 paquetes,
1595 clases

e Java 1.4 (2002) - 103 paquetes, 2175
clases - También conocido como Merlin

o Java 1.5 (Octubre 2004) - 131 paquetes,
2656 clases - También conocido como
Tiger

* Actualmente se esta trabajando sobre
Java 1.6 llamado Mustang.
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Version 1.5

e Anade las siguientes caracteristicas:
v Mecanismos de autoboxing y unboxing
de tipos primitivos.
v"Mejora a la sentencia de control for.

v Métodos con nimero de argumentos
variable (varargs).

v  Enumeraciones.

v" Generics (templates de C++)
proporcionan seguridad de tipos en
tiempo de compilacidn.

v Imports estaticos.

v Metadatos.

v"Nuevo método (printf) para generar
salida por consola.
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___La arquitectura Java

e Una arquitectura o plataforma es
un ambiente de SW o HW sobre
el cual se ejecuta un programa.

e Esta plataforma es de SW ya que
se ejecuta sobre otra plataforma
gue es el sistema operativo.

e La plataforma java consta de:
v’ La JVM, Java Virtual Machine.
v El Garbage Collector
v EL JRE y
v’ La interfaz de herramientas de JVM.
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J2SE 5.0

e J2SE™ Java™ 2 Platform Standar
Edition 5.0.

Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0

Java
Language Java Language

Development .
Tools & Apls  J3V@

javadoc apt jar javap JPDA Other
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Integration
10K Libraries N S S Sy

Libraries
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lang & util
Base Libraries

Java Virtual
Machine

Platforms
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JRE

e Java™ Runtime Environment es el
entorno de ejecucion de Java.

e Este paquete se SW contiene
herramientas para ejecutar

programas java, previamente
compilados:

v The Java platform core classes.
v The JavaTM virtual machine.
v The Java TM tecnology plug-n.
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La JVM

e La especificacion de la JVM la
define como: “Una maquina
Imaginaria que es implementada
para emularla en su software
dentro de una maquina real. El
codigo para la JVM es almacenado
en los archivos .c/ass, cada uno
de los cuales contiene codigo para
al menos una clase publica”.

e Contiene el interprete de Java.

Java
Bytecods
|
java

Programming AFI Programming AF| Programiming AP

JVid JuM JUM

Platform Interface rededPlatform interface 8 | pe |SFlatiorm Interface
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La JVM

Las 3 principales tareas de la JVM
son:

v Cargar del codigo.
v Verificar el Codigo.
v' EXxecutar el codigo.

Narr

> L Class Ioaderj
v
Hello.class @ylecode verifier ’

|
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v \
'llnterpreterl i JIT code }
\ 9enerator |
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II OS."'hard\.n.ra re

Java virtual machine
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JVM

_a especificacion de JVM tambien
proporciona definiciones concretas

para la implementacion, como:

v" Registros.

v' La pila o stack.

v" El monticulo del Garbage Collector.
v" El 4rea de métodos.

v" El conjunto de instrucciones.

STATIC ( vanables de
clase)
Java Exam Question
Monticulo (HEAP)
(instance v qn.:io}ﬂ‘s: ™ \
Exam "A“v"- -.\._/‘ \ ’K/ ~ \ Guestion
Instancs | '_fl—"‘l ( \ + Instancs
Y /] /
\ AL/ /x
A4 }
Pila (STACK) (local  \ /
] 4
vargoS e lin O / setdAnswer() |
F ]
/4 _
- . —// aCuestion ¢
—-
q v
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El Garbage
Collector

e La recoleccion y liberacion de
memoria es responsabilidad de un
thread llamado garbage collector
(recolector automatico de basura).

e El trabajo del GC es identificar
objetos que no son usados y no
requieren memoria.

e Se ejecuta automaticamente.
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El Garbage
Collector

Un objeto es elegible para el GC
cuando ya han perdido la referencia,
es decir, objetos que ya no tienen
ningun nombre que permita acceder
a ellos, por ejemplo:

v' Por haber llegado al final del bloque en
el que habian sido definidos.

v Porque a la referencia se la ha asignhado
el valor null.

v Porque a la referencia se la ha asignado
la direccion de otro objeto.
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El Garbage
Collector

e Nota importante:

e La JVM se hace cargo de iniciar el
proceso de "Garbage Collection”
unicamente cuando éste (segun sus
algoritmos internos) determine que
SU memoria esta en proceso de
agotarse, es hasta entonces que es
liberada la memoria de las
Instancias/referencias que se han

declarado como elegibles para el GC.
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System.qgc()

e Existe un método llamado gc() dentro
de las Clases java.lang.System vy
java.lang.Runtime cuyas iniciales
significan "Garbage Collection" y puede
ser llamado por el programado
directamente dentro de un programa
Java.

e Pero el hecho de invocar este método
explicitamente no implica que se
realice el proceso de "Garbage
Collection" /nmediatamente, 10 Unico
gue logra es expeditar (acelerar) los
mecanismos para iniciar la recoleccion(
depende de la JVM ).
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finalize ()

Este método es miembro de la clase
Object (por lo que todas las clase lo
contienen).

El objetivo de este método es liberar
los recursos del sistema, como
archivos o conexiones abiertas antes
de empezar la recoleccion.

Declaracion por default:
protected void finalize() { }

Otra declaracion:
protected void finalize () throws throwable

Para utilizar este método, hay que
sobrecargarlo, proporcionando el
codigo que contenga las acciones que
se desee ejecutar antes de liberar la
memoria consumida por el objeto.
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La API

e API, Application Programming
Interface es una coleccion de
componentes de SW que
proporcionan una amplia variedad de
funcionalidades, como GUI, 1/0, etc.
Estad agrupada en paguetes y
librerias de componentes
relacionados.

e Pagina web de la API

//java.sun.com/j2se/5.0/docs/api/index.html
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Java™ 2 Platform
Standard Ed. 5.0

All Classes

Packages

[ava.applet

[ava.awt

java.awt color

java.awt.datatransfer

java. awt dnd

java.awt event

[ava.awt.font 3
4 >

All Classes

AbstractAction
AbstractBorder
AbstractButton
AbstractCellEditor
AbstractCollection
AbhstractColorChooserPane
AbstractDocument
AbstractDocument Attribuie

API en linea

E—— ]
[ Package Class Use Tree Deprecated Index Help Java™ 2 Pi
PREW NEXT FRAMES NO FRAMES Standard

Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0
API Specification

Thiz decument iz the APT specification for the Java 2 Platform Standard Edition 5.0,

See:
Description

Java 2 Platform Packages

Prowides the classes necessary to create an applet and the clas

java.applet . L
applet uses to cormmumeate with its applet context.

Contains all of the classes for creating uszer interfaces and for p

java.awt H ;
1ava.awt graphics and images.

java.awt.color Prownides clazzes for color spaces.

java.awt. datatransfer Prowides mterfaces and classes for transfernng data between a

AbstractDogument. Confent
AbstractDocument Element
AbstractExecutorservice

AbstractinterruptibleChanne
Abhstractl ayoutCache

Abstractl ayoutCache Mode
Ahstrart! ist Vi
4

>

Monica E.

within apphications.
Dirag and Drop 13 a direct manipulation gesture found in many
Graphical User Interface systems that provides a mechamsm to

transter mformation between two entiies logically associated w
presentation elements in the GUL

java. awt.dnd

Prownides mterfaces and classzes for dealing with different types

1ava awt event
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Paquetes principales

java.lang - clases esenciales, numeros, strings, objetos,
compilador, runtime, seguridad y threads (es el unico
paguete que se incluye automaticamente en todo programa
Java)

java.io - clases que manejan entradas y salidas

java.util - clases utiles, como estructuras genéricas, manejo de
fecha, hora y strings, nimero aleatorios, etc.

java.net - clases para soportar redes: URL, TCP, UDP, IP, etc.

java.awt - clases para manejo de interface grafica, ventanas,
etc.

java.awt.image - clases para manejo de imagenes

java.sqgl- clases para el manejo de bases de datos (JDBC,JDBC-
ODBC).

java.security-clases e interfaces para el manejo de seguridad
(criptografia, firmas digitales, encriptacion y autenticacion).

java.applet - clases para la creacion de applets y recursos para
reproduccion de audio.
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IDE’s

e Los IDE's ("Integrated Development
Environment") ofrecen un ambiente
grafico en los que se tiene acceso a
mayor numero de herramientas no
ofrecidas en los JDK's:

v Debuggers mas elaborados.

v" Check-points dentro de la compilacion.
v" Creacion de WAR's (Web-Archives).
v' "Wizards" para acelerar desarrollo, etc
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IDE’s

e Algunos IDE’s :

v"NetBeans, www.netbeans.org, Open-
Source.

v Eclipse, www.eclipse.org, Open-Source.

v Sun Java Studio Enterprice,
www.sun.com/software/sundev/jde/index
xml

v JBuilder, www.borland.com/jbuilder, de
Borland.

v WebSphere Studio, http://www-
306.ibm.com/software/infol/websphere/i
ndex.jsp?tab=products/studio, de IBM.

v"JDeveloper,
//otn.oracle.com/products/jdev/content.ht
ml, de Oracle
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