
4.Agentes.
4.loDefiniclón de agente.
4.2.Diferencia entre agente y programa.
4.3.Estructura de un agente.
4.4.Comportamiento de un agente.
4.S.Clasificaclón de agentes.
4.6.Ambientes.

3.Solución de Problemas por Búsqueda.
3.1.Formulaclón y resolución de problemas.
3.2.Problemas de juego y problemas reales.
3.3.Búsqueda en profundidad.
3.4.Búsqueda en amplitud.
3.S.Búsqueda en retroceso.
3.6.Búsqueda min-max.
3.7.Funciones heurísticas.
3.B.Búsqueda primero el mejor.
3.9.Búsqueda A*.

3.10.Búsqueda de ascenso de cima.

2.Representación del conocimiento y aprendizaje.
2.loLógica de primer orden.
2.2.Reglas de producción.
2.3.Redes semánticas.
2A.Aprendizaje inductivo.
2.S.Aprendizaje supervisado.
2.6.Aprendizaje no supervisado.

1. Introducción a la Inteligencia Artificial.
l.loDefinición de inteligencia artificial (IA) y evolución histórica.
1.2.Fundamentos filosóficos de la lA.
lo3.Introducción a las técnicas de resolución de problemas de la IA.
lo4.Inteligencia humana e inteligencia artificial.
loS.Paradigmas de la IA.
lo6.Ramas de la IA.

TEMASW SUBTEMAS~ »:

S.Aplicaciones Clásicas.
S.1.Teoria de juegos.

OBJETlVO(S) GENERAL(ES)DE LA.AS1(JNATURA .;"

Proporcionar al estudiante los conocimientos de los fundamentos y las técnicas utilizadas en la Inteligencia Artificial.

SEMESTRE
85025085

TOTAL DE HORASCLAVE DE LA ASIGNATl:JRA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS• •

Universidad Tecnológica de la Mixteca
Clave DGP: 200089
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Consulta:
1. Artificial intelligence: theory and practice. Oean,T., Alten, J., & Aloimonos,Y. Benjamin-CummingsPublishingce,

Inc. 1995.
2. ENCYCLOPEDlAOFARTIFICIALINTELLIGENCESECONOEomON. Shapiro,S.C. NewJersey:AWiley Interscience

Publication.1992.
3. Artificial intelligence.Winston,P.H. Reading,Mass.:Ad-dison-Wesley.1984.

Básica:
1. InteligenciaArtificial: Unenfoque moderno. Rusell& Norvig. Prentice-Hall,3a Ed. 2010.
2. Artificial intelligence: structures and strategies for complex problem solving. George, F. L. Benjamin/Cummings.

1992.
3. Artificial intelligence:a new synthesis.Nilsson,N. J. MorganKaufmann.1998.
4. ArtifiCialintelligence.Rich,E.,& Knight, K. McGraw-HiU,New. 1991.
5. Introduction to artificial inteltigence.Charniak,E. PearsonEducationIndia. 1985.

BIBllGiGAAFIA (TIPO 1ITt:J[Q AUTOR EDiTORIAl Y, ANO): "'. :" "': '''':'

Paraaprobar el curso se realizarántres evaluacionespardales (50 %) Yuna evaluaciónfinal (50%). Paracadaevaluación
se realizará un examen y se evaluarán tareas y proyectos. El examen tendrá un valor mínimo de 50% y las tareas y
proyectosun valor máximode 50%.

Lassesionesserándirigidas por el profesor, lascualesse desarrollaranutilizandomediosde apoyodidácticocomo son: el
pizarrón y plumones. La computadora y el proyector. Así mismo el alumno resolverá problemasy realizará revisiones
bibliográficasde algunos temas.

7.TópicosSelectos.
7.1.lntroducción.
7.2.Metodología.
7.3.Aplicaciones.

6.Aplicaciones Actuales.
6.1.Recuperación de información.
6.2.Planificación y Scheduling.
6.3.Sistemas difusos.
6.4.Sistemas híbridos.
6.S.EI futuro de la lA Y vida artificial.

S.2.Visión artificial.
S.3.Procesamiento del lenguaje natural.
S.4.Sistemas expertos.
s.s.Robótica.
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