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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 
Proporcionar al alumno el conocimiento sobre diferentes tipos de modelado de sistemas, para aplicarlos en el diseño de 
sistemas hardware-software y una metodología para su desarrollo. 
 

 
TEMAS Y SUBTEMAS 
 

1. Sistemas Electrónicos. 
1.1. Diagrama general de un sistema electrónico 
1.2. Tipos de sistemas electrónicos 
1.3. Sistemas de tiempo real 
1.4. Sistemas tolerantes a fallos 
1.5. Sistemas empotrados 
1.6. Desarrollo de software para un sistema electrónico 
 
2. Metodologías de desarrollo. 
2.1. Sistemas digitales 
2.2. Sistemas empotrados 
2.3. Sistemas electrónicos de potencia 
2.4. Sistemas de control 
2.5. Sistemas de comunicaciones 
 
3. Ciclo de vida del desarrollo de un sistema elect rónico (Diseño de un sistema electrónico). 
3.1. Introducción 
3.2. Especificación de los requerimientos 
3.3. Proceso de selección y ambientes de desarrollo 
3.4. Diseño conceptual (modelado) del sistema 
3.5. Evaluación de viabilidad del sistema 
3.6. Partición hardware/software 
3.7. Integración del sistema 
3.8. Mantenimiento 

 
4. Desarrollo de proyectos. 
4.1    Definición y delimitación 
4.2    Diseño, justificación e integración 
4.3    Documentación 

 
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
Sesiones dirigidas por el profesor, en donde presente conceptos y resuelva ejercicios. Las sesiones se desarrollarán 
utilizando medios de apoyo didáctico como la computadora y los proyectores. 
Revisión bibliográfica del tema en libros y artículos científicos por los alumnos.  
Discusión de los diferentes temas en seminarios. 
Prácticas de laboratorio. 
 

 
CRITERIOS Y PROCEDIMIENO DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 
La evaluación del curso comprenderá tres calificaciones parciales que tendrán una equivalencia del 50% y una calificación 
final que corresponderá al 50% restante.  
 
Para cada calificación parcial se deberá considerar un examen oral o escrito, tareas y prácticas de laboratorio. La calificación 
final deberá incluir un examen oral o escrito y un proyecto final de aplicación o de investigación, con temas estrictamente 
afines a la materia. 



 
Los porcentajes correspondientes, en los aspectos considerados para las calificaciones parciales y la final,  se definirán el 
primer días de clases, con la participación de los alumnos. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE 
Ingeniero en Electrónica con Maestría o Doctorado en Electrónica. 

 


