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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 
Proporcionar al alumno los fundamentos sobre la organización y arquitectura de computadoras, identificar los factores que 
determinan su rendimiento y evaluar las técnicas empleadas en la implementación de las computadoras modernas. 
 

 
 
TEMAS Y SUBTEMAS 
 
1. Introducción. 

1.1. Organización vs. Arquitectura 
1.2. La computadora: Punto de vista funcional 
1.3. La computadora: Punto de vista estructural 
1.4. Medidas de rendimiento 

 
2. Arquitectura del repertorio de instrucciones. 

2.1. Lenguaje ensamblador 
2.2. Tipos de instrucciones 
2.3. Modos de direccionamiento 
2.4. Lenguaje maquina 
2.5. Programas de ejemplo 

 
3. Diseño de la unidad central de procesamiento (CP U). 

3.1. CPU básica 
3.2. Registros de propósito específico 
3.3. Registros de propósito general 
3.4. Camino de datos (Datapath) 
3.5. Ciclo de instrucción del CPU 
3.6. Excepciones o Interrupciones 
3.7. Unidad de control 

 
4. Técnicas de diseño segmentado. 

4.1. Conceptos generales 
4.2. Aritmética segmentada 
4.3. Segmentado de instrucciones 
4.4. Ejemplos de procesadores segmentados 
4.5. Arquitecturas superescalares 

 
5. Diseño del sistema de memoria. 

5.1. Jerarquía de memoria 
5.2. Memoria Caché 
5.3. Mapeo de memoria Caché 
5.4. Memoria Virtual 
5.5. Jerarquías de memoria en procesadores reales 

 
6. Organización y diseño de entrada y salida. 

6.1. Conceptos Básicos 
6.2. Buses 
6.3. E/S Programada 
6.4. E/S Mediante interrupciones 
6.5. E/S Con acceso directo a memoria (DMA) 
6.6. Interfaces de E/S 

 
7. Multiprocesadores. 

7.1. Introducción 



7.2. Programación de multiprocesadores 
7.3. Multiprocesadores conectados por un solo bus 
7.4. Multiprocesadores conectados por una red 
7.5. Topologías de red 
 

 
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
 
Sesiones dirigidas por el profesor tanto en el aula como en el laboratorio. Uso de herramientas de software que permitan 
validar la teoría a través del desarrollo de prácticas. Las sesiones se desarrollarán utilizando medios de apoyo didáctico, 
como los retroproyectores. Trabajo extraclase por parte de los alumnos, involucrando revisión bibliográfica de los diferentes 
temas expuestos en clase, búsqueda de información a través de Internet y el desarrollo de simulaciones. 
 

 
CRITERIOS Y PROCEDIMIENO DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 
La evaluación del curso comprenderá tres calificaciones parciales que tendrán una equivalencia del 50% y una calificación 
final que corresponderá al 50% restante.  
 
Para cada calificación parcial se deberá considerar un examen oral o escrito, tareas y prácticas de laboratorio. La calificación 
final deberá incluir un examen oral o escrito y un proyecto final de aplicación o de investigación, con temas estrictamente 
afines a la materia. 
 
Los porcentajes correspondientes, en los aspectos considerados para las calificaciones parciales y la final,  se definirán el 
primer días de clases, con la participación de los alumnos. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE 
Ingeniero en Electrónica con Maestría o Doctorado en Electrónica, con especialidad en Sistemas Computacionales o 
Sistemas Digitales. 
 


