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INTERUNIVERSITARIO

multiplicando el talento joven
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Las Instituciones de Educacion Superior del estado de Oaxaca: Universidad Anahuac Oaxaca, Universi-
dad Auténoma “Benito Juarez” de Oaxaca, Universidad La Salle Oaxaca, Universidad Tecnolégica de los
Valles Centrales de Oaxaca, Universidad Regional del Sureste, Instituto Tecnol6gico de Oaxaca — TecNM,
Universidad José Vasconcelos de Oaxaca, Universidad Politécnica de Nochixtlan “Abraham Castellanos”,
NovaUniversitas, Instituto Tecnolégico Superior de Teposcolula — TecNM, Universidad Tecnol6gica de la
Mixteca, Instituto Tecnolégico de Tuxtepec — TecNM, Universidad de la Sierra Sur, Instituto Tecnologico del
Istmo - TecNM, Universidad del Mar, Universidad del Istmo, Universidad del Papaloapan y, la Fundacion
Multiplicacion de Oportunidades, A.C.,

CONVOCATORIA

Se convoca a estudiantes inscritos y matriculados
en el nivel de Educacion Superior, licenciaturas e
ingenierias, en el estado de Oaxaca, a participar
en el Concurso “Oaxaca Emprende Interuniversi-
tario 2027". El concurso se llevara a cabo duran-
te los meses de septiembre 2026 a abril de 2027,
en los campus universitarios de las instituciones
participantes, asi como en el magno evento Expo
Oaxaca Emprende 2027, conforme a lo que aqui

OBJETIVO: Promover la cultura del emprendimiento
y la innovacion entre universitarios, asi como identifi-
car, desarrollar e impulsar proyectos con potencial de
convertirse en empresas viables, sostenibles y esca-
lables, mediante formacion, acompanamiento y capi-
tal semilla, con el apoyo de los diversos sistemas de
educacion superior publicos y privados en el estado
de Oaxaca, en cinco categorias tematicas, con vision
hacia el alcance de los Objetivos de Desarrollo Soste-

se expone.

nible de la Agenda 2030.

CATEGORIAS

* Desarrollo Agroalimentario
Sostenible

Proyectos centrados en la cadena de valor agroalimentaria, desde la produc-
cion agricola y ganadera hasta la transformacion y comercializacion de alimen-
tos; innovacion en préacticas agricolas sostenibles, tecnologias de produccion
eficientes y mejora en la calidad y seguridad alimentaria.

* Desarrollo Sustentable y del
Medio Ambiente

* Desarrollo de Innovacion,
Tecnologia y Finanzas

Proyectos enfocados en investigacion y desarrollo de tecnologias limpias y efi-
cientes; iniciativas para reducir, reciclar y reutilizar residuos, promover la eco-
nomia circular, mejorar el acceso al agua potable y fortalecer el saneamiento.

Proyectos que utilicen tecnologia para atender problemas sociales, educativos,
financieros, comunitarios o de gestion; plataformas digitales, herramientas tec-
nolégicas, soluciones de innovacion o modelos financieros aplicados.

Desarrollo de la Salud y
Productos de Nutricion

* Desarrollo del Turismo
Sostenible, Cultural y Social

Proyectos orientados a crear o mejorar alimentos, productos, servicios o solu-
ciones que atiendan necesidades nutricionales, promuevan la salud, preven-
gan enfermedades o apoyen tratamientos innovadores.

Proyectos que promuevan de forma innovadora el turismo sostenible, con par-
ticipacion pro activa de la comunidad respeto por la cultura local, conservacion
del patrimonio y generacion de valor social.




CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD DE LOS EQUIPOS

Cada institucion propondra a sus

= equipos participantes, integrados

por un minimo de dos y un maximo de

cinco integrantes, quienes deberan es-

tar inscritos y matriculados en la institu-

cion hasta el momento de la premiacion
del concurso.

No podran inscribirse aquellos pro-

= yectos que, a la fecha de apertu-

ra de la convocatoria, hayan alcanza-
do una etapa de operacion comercial
consolidada, se encuentren registrados
ante el Servicio de Administracion Tri-
butaria o hayan recibido apoyos finan-

cieros que excedan el proposito formati-
vo del concurso.

3 Se podran considerar como evi-
«dencia de validacion comercial
las pruebas piloto, preventas, primeras
ventas o ejercicios de comercializacion
de pequena escala, siempre que el pro-
yecto se encuentre dentro de la etapa
de desarrollo contemplada por la pre-
sente convocatoria.

El cumplimiento de estos linea-
«Mmientos podra ser verificado en
cualquier momento por el Comité Orga-

nizador a través del Comité Etico, quie-
nes estaran facultados para aplicar las
medidas correctivas correspondientes,
incluida la baja del proyecto.

5 Los equipos deberan contar con
« autorizacion de participacion emiti-
da por su Universidad o Tecnologico de
origen mediante Carta Aval.

6 Cada integrante debera ser mayor
«de edad y presentar identificacion
oficial vigente del estado de Oaxaca y
copia de credencial de estudiante ac-
tualizada o constancia de estudios.

PROCESO DE INSCRIPCION Y REQUISITOS

El registro de los proyectos se realizara en linea a través de la pagina: https://oaxacaemprende.com/

Para generar la inscripcion, cada equipo debera presentar:
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Carta Aval del proyecto emitida por la Universi-
dad o Tecnol6gico de origen.

Identificacion oficial vigente del estado de Oaxa-
ca de cada integrante.

Credencial de estudiante actualizada o constan-
cia de estudios.

Producto Minimo Viable de conformidad con la
Guia Técnica.
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Video creativo en formato pitch, con duracion
maxima de 2 a 3 minutos, en el que se presente
el proyecto y participen todos los integrantes del
equipo, de conformidad con la Guia Técnica.

Formato de carta compromiso firmada por todos
los integrantes del equipo.

Complementar cada uno de los apartados del
proyecto, conforme a la Guia Técnica.

Los equipos deberan considerar que su proyecto, producto o servicio sea innovador en su diseno y presentacion,
esté estructurado en relacion con su entorno local, proponga al menos un Objetivo de Desarrollo Sostenible y, con-
temple una concepcion y ejecucion que no cause perjuicio al entorno ambiental ni a la estructura social circundante.

Cada proyecto debera ser viable y sustentable. La propuesta debera demostrar la existencia de un mercado y una
demanda potenciales, procurando incorporar evidencia de validacion con usuarios o clientes, tales como entrevis-
tas, pruebas piloto, cartas de intencion, preventas, primeras ventas u otros mecanismos pertinentes. Asimismo,
debera contar con un modelo de negocio orientado a la creacion de valor para sus grupos de interés.

ESTRUCTURA DEL PROYECTO
Dimension Caracteres
maximos
Cada equipo debera presentar la informacion de su
proyecto conforme a la siguiente estructura, de con- Problematica / Oportunidad 800
formidad con la Guia Técnica. La extension maxima Viabilidad técnica y operativa 1,600
total sera de 5,800 caracteres, sin considerar ane- Producto Minimo Viable 1.000
X0s, imagenes, videos, archivos financieros o herra- -
mientas complementarias solicitadas. Viabilidad financiera 1,000
Responsabilidad Social Empresarial 1,600
Total 6,000
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Los anexos y herramientas sugeridos tienen como propésito aportar evidencia del avance, viabilidad, impacto y
claridad del proyecto. El Comité Organizador podra solicitar archivos complementarios que fortalezcan la revision

del proyecto.

Al proyecto se le adicionara un video pitch, que se evaluara de forma independiente. Los lineamientos para la rea-
lizacion del pitch se encuentran en la Guia Técnica.

ETAPAS DEL CONCURSO:

El concurso “Oaxaca Emprende Interuniversitario 2027" contara con las siguientes etapas:

Inscripcion y validacion por el
coordinador académico de la
Universidad o Tecnolégico.

Evaluacion por académicos
internos y externos.

Desarrollo de fortalecimiento y
profesionalizacion.

Presentacion y evaluacion final.

Expo Oaxaca Emprende
2027 y premiacion.

Cada lider estudiantil del proyecto, de las instituciones de educa-
cion superior del estado de Oaxaca, podra inscribir su propuesta
con el aval de su asesor y de su coordinador de la universidad
o tecnolégico correspondiente. La Universidad o Tecnolégico
solicitara al Comité Organizador acceso a la plataforma median-
te un correo electronico dirigido a contactooaxacaemprende@
gmail.com.

En esta etapa, los asesores universitarios de las instituciones
pertenecientes al Comité Organizador y los evaluadores exter-
nos invitados evaluaran en forma cruzada los proyectos de las
universidades e institutos participantes. Las evaluaciones se de-
terminaran conforme a las ponderaciones que autorice el Comi-
té Organizador.

Una vez seleccionados los proyectos finalistas, y con la finalidad
de fortalecer y profesionalizar su Producto Minimo Viable, par-
ticiparan en talleres de coaching empresarial. La participacion
en los talleres sera obligatoria y la inasistencia sera motivo de
descalificacion del proyecto por parte del Comité Organizador.

Los equipos que avancen a la fase final presentaran su proyecto
ante el jurado calificador. Cada proyecto finalista contara con
un maximo de 20 minutos: 5 minutos de presentacion y 15 mi-
nutos de preguntas y respuestas. El jurado estara integrado por
empresarios y especialistas técnicos de cada area tematica. El
jurado evaluara a los finalistas y determinara los premios del 1er
al 3er lugar por cada categoria.

Durante la Expo Oaxaca Emprende 2027 se presentaran los
proyectos finalistas, se realizaran actividades de vinculacion y
se llevara a cabo la premiacion de los equipos ganadores.

TALLERES

DE FORTALECIMIENTO

Los proyectos finalistas participaran en talleres de coaching empresarial orientados a fortalecer su Producto Minimo
Viable y su modelo de negocio. Las tematicas podran incluir:

1. Liderazgo y resiliencia empresarial.
3. Prototipado sintético.
5. Uso de IA en proyectos emprendedores.

7. Gobierno corporativo y compliance empresarial.

9. Proteccion intelectual e industrial.

2. Estrategias de mercadotecnia.

4. Responsabilidad ambiental empresarial.

6. Plan de negocios y evaluacion financiera.

8. Apertura de empresa y busqueda de financiamiento.
10. Construye tu pitch ganador.
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La lista definitiva de talleres sera validada por el Comité Organizador y se les daran a conocer las fechas, los hora-
rios y lugares de realizacion de cada taller a los equipos finalistas.

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

e —
mmmiwsw y 10 de septiembre de 2026
Registro en linea de los proyectos 10 de septiembre al 11 de diciembre de 2026
:‘fmné"a";{m“ de-Scpuipas 2 de febrero de 2027
IS g ol ORI s L e 20, 27 de febrero, 6, 13y, 20 de marzo de 2027
md:,mm y 8 de abil de 2027
E"p°.°‘!"°°°5 Emprende 2027 y 9y 10 de abril de 2027

PREMIACION

Se otorgaran 15 premios en Capital Semilla, distribuidos en los primeros lugares de cada categoria, conforme a los
siguientes montos:
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por categoria $100,000.00 M.N. por categoria $75,000.00 M.N. por categoria $ 50,000.00 M.N.

Los recursos deberan destinarse a la compra o adquisicion de equipos, insumos, herramientas, activos, servicios o
elementos estrictamente necesarios para iniciar o fortalecer la operatividad del proyecto, acorde al plan de inversion
presentado en la final y conforme a los lineamientos establecidos por el Comité Organizador y la Fundacion Multi-
plicacion de Oportunidades, A.C. El premio es un Capital Semilla por lo que el proyecto ganador de cada categoria
debera justificar cada gasto conforme a la normatividad fiscal correspondiente.

Tras determinar a los ganadores de Oaxaca Emprende Interuniversitario 2027, y por criterios de transparencia y
ética, la erogacion de los conceptos a financiar por el Capital Semilla se realizara conforme a los lineamientos es-
tablecidos por el Comité Organizador.

Los equipos ganadores deberan realizar el proceso de constitucion legal de la persona moral ya sea ante Feda-
tario Publico o por medio de la figura fiscal denominada SAS ante la Secretaria de Economia Federal, incluyendo
tramites fiscales ante el SAT, registro de marca, proteccion de activos intangibles y primeros pasos administrativos
necesarios para operar con responsabilidad social empresarial.

Cualquier duda concerniente a esta convocatoria debera dirigirse al correo electrénico:

contactooaxacaemprende@gmail.com.

El Comité Organizador resolvera en definitiva sobre cualquier incidente dentro de la convocatoria y sobre la entrega
del Capital Semilla para el emprendimiento de cada proyecto ganador.
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