
suma.asm 1 / 1

June 06, 2024 Crimson Editor

1: int suma(int a, int b)
2: {
3: __asm
4: {
5: mov eax, a; Get first argument
6: mov ebx, b; Get second argument
7: add eax, ebx; EAX = EAX + EBX
8: }
9: // Regresa con el resultado en EAX

10: }


