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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 
Proporcionar al alumno el conocimiento necesario para diseñar e implementar programas de cómputo, aplicando el 
paradigma de programación orientada a objetos (POO), haciendo énfasis en las Estructuras de Datos. 
 

 
TEMAS Y SUBTEMAS 
 
1. Introducción. 
1.1. Estructura de datos y tipo de dato abstracto 
1.2. Conceptos básico de POO: Clase, objetos y mensajes 
1.3. Otros conceptos de POO: Herencia, composición y polimorfismo 
1.4. Elementos del lenguaje de programación: operadores, palabras reservadas, estructuras de control 
 
2. Clases. 
2.1. Implementación 
2.2. Constructores y destructores 
2.3. Métodos de acceso y de utilería 
2.4. Miembros estáticos y constantes  
2.5. Sobrecarga de métodos 
 
3. Pilas y Colas. 
3.1. Definición y operaciones de una pila 
3.2. Implementación de una pila 
3.3. Definición y operaciones de una cola 
3.4. Implementación de una cola 
3.5. Casos de estudio 
 
4. Composición, herencia y polimorfismo. 
4.1 Composición 
4.2 Herencia 
4.3 Redefinición de métodos en clases derivadas 
4.4 Clases abstractas e interfaces 
4.5 Polimorfismo 

 
5. Listas. 
5.1 Definición y operaciones 
5.2 Implementación 
5.3 Casos particulares: pila y cola 
5.4 Implementación de listas doblemente enlazadas 
5.5 Implementación de listas de listas 
5.6 Casos de estudio 

 
6. Árboles. 
6.1 Definiciones 
6.2 Implementación de árboles binarios 
6.3 Implementación de árboles AVL 
6.4 Casos de estudio 
 

 
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
El profesor expondrá su clase a los alumnos y resolverá ejercicios referentes al tema, utilizando los medios audiovisuales 
disponibles en el Aula o Sala de Cómputo. Asimismo el alumno codificará programas de cómputo, y revisará bibliografía del 
tema. 
 
 



CRITERIOS Y PROCEDIMIENO DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 
 
Para aprobar el curso se realizaran tres evaluaciones parciales (50 %) y una evaluación final (50%) Cada evaluación consta 
un examen teórico, tareas y proyectos. El examen tendrá un valor mínimo de 50%,  las tareas y proyectos un valor máximo 
de 50%. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE 
Maestría o Doctorado en Computación. 
 


