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Introducción 

Las excepciones son un mecanismo especial para gestionar errores y 
permiten separar el tratamiento de errores del código normal de un 
programa [5]. 

Estos errores pueden ser generados por la lógica 
del programa, como un índice de un arreglo 
fuera de su rango, una división por cero, etc. 

En algunos casos las excepciones no se 
podrán gestionar, por ejemplo los de la 
propia JVM, y en otros casos sí. 



1. Concepto de manejo de excepciones. 

• En Java, cuando un evento excepcional ocurre 
se dice que se lanza una excepción. 

 
• El código responsable de hacer alguna acción 
cuando se arroja una excepción es llamado 
manejador de excepciones y lo que hace es 
cachar la excepción lanzada. 



1. Concepto de manejo de excepciones. 

El siguiente ejemplo muestra un caso común de excepción en tiempo de 
ejecución. 

Se intenta acceder a una 
posición fuera del arreglo. 



1. Concepto de manejo de excepciones. 

Otra excepción común es intentar abrir un archivo 
inexistente. Aunque para esto requiere agregar throws o 

gestionar la excepción. 



1. Concepto de manejo de excepciones. 

Las excepciones, en java durante la ejecución de 
programas, son instancias de clases concretas 

Java informa que algo ha ido mal, porque recibimos 
un objeto de una clase que representa un 
determinado error. 

Para los ejemplos anteriores recibimos una 
instancia de la clase 
ArrayIndexOutOfBoundsExcepcion, y 
FileNotFoundException respectivamente. 



Tipos de excepciones 

 Existe una jerarquía de clases que representan errores en Java. 
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Tipos de excepciones 

Las excepciones se clasifican en: 
 
1. Excepciones marcadas.  

Aquellas cuya captura es obligatoria. 
 

2. Excepciones no marcadas.  
Las excepciones en tiempo de ejecución 
(RuntimeException y sus subclases). No es 
obligatorio capturarlas. 



2. Implementación de excepciones 

 El formato para escribir un bloque en el que se gestionan excepciones 
es: 

try {  

 instrucciones  

} catch {  

 instrucciones  

} finally {  

 instrucciones  

} 

El bloque try es utilizado para definir el bloque 
de código en el cual una excepción pueda 
ocurrir. 
 
El o los bloques catch son utilizados para 
definir un bloque de código que maneje la 
excepción. 
 
El bloque finally es opcional. 



2. Implementación de excepciones 
 
Ejemplo de la gestión de una excepción en el uso de un arreglo estático  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Implementación de excepciones: Realice una corrida 



2. Implementación de excepciones: Realice una corrida 



2. Implementación de excepciones 

 Gestionando la excepción al intentar abrir un archivo inexistente 



2. Implementación de excepciones 

 Una buena práctica es cerrar los archivos después de trabajar con ellos. 

El método puede 
producir un error de tipo 
IOException, y requerir 
otro bloque try-catch 



2. Implementación de excepciones 

• Se puede 
escribir de la 
siguiente 
manera. 



2. Implementación de 
excepciones 

Si no existe el archivo 
tendremos como 
salida lo siguiente. 

En caso de no querer gestionar la excepción en 
el lugar donde se produce, se usa la palabra 
reservada throws, indicando la excepción que 
no se gestiona. 



2. Implementación de excepciones 

Recomendable 
verificar que archivo 
!=null antes de 
cerrar. 

Revisar que se quitó throws 
IOException, para gestionarla 

Desde Java 7, se pueden colocar varias opciones dentro del bloque catch, y si existe 
relación padre-hija entre ellas, basta con indicar el padre. 

Se quitó 
FileNotFoundExce
ption.  



2. Implementación de excepciones 

int metodo() throws IOException{ 
 

… 
 

} 
Devolverá un entero o una excepción. 

Todo método tiene como salida una alternativa, el normal si no genera 
ninguna excepción durante la ejecución, o devolver una excepción en 
el punto donde se produzca, si es que no se gestiona dentro del 
método. 



2. Implementación de excepciones 

Pasos para crear sus propias excepciones 
 
1. Definir una clase que representa la excepción 
2. Lanzarla en las situaciones de error. 
3. Gestionarla en la clase cliente como cualquier 

otra excepción. 



2. Implementación de excepciones 

Public class MiExcepcion extends Exception{ 
//constructor 
public MiExcepcion(){ 
 super(“Texto de la excepción”); 
} 

} 

El texto de la excepción se puede 
recuperar con el método getMessage() 
definido en la clase Throwable. 

Clase que define la excepción 



2. Implementación de excepciones 

Se define la clase 
excepción de nombre 
TemperaturaNoValid
aExcepcion; se lanza 
la excepción en la 
clase Conversor y por 
último se gestiona la 
excepción en la clase 
Prueba.  

Creación de una clase excepción que realiza 
conversiones de temperaturas de grados Celsius 
a grados Fahrenheit.  



Paso1. Clase que 
define la excepción 



Paso2. Clase que 
lanza la excepción 



Paso3. Clase que 
gestiona la 
excepción 



2. Implementación de excepciones 

Es bueno saber crear sus propias excepciones, sin embargo, es 
mejor buscar alguna excepción ya predefinida y pasarle un 
mensaje descriptivo de lo que ha ido mal. En este caso se puede 
utilizar la clase IllegalArgumentException y pasar el mensaje. 



Ejemplo2 de la creación de una clase Excepción 

Creación de una clase excepción que valida la realización de 
retiros de dinero.  

Se define la clase excepción 
de nombre 
SaldoInsuficienteException; 
se lanza la excepción en la 
clase Cuenta y se gestiona la 
excepción en la clase 
Prueba. 



Ejemplo2 de la creación de una clase Excepción 

Paso1. Clase que 
define la 
excepción 



Ejemplo2 de la creación de una clase Excepción 

Paso2. Clase 
Cuenta, lanza la 
excepción 



Ejemplo2 de la creación de una clase Excepción 

Paso3. Clase que 
gestiona la excepción 

Salida. Puede probar con 
e.printStackTrace(); 
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