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PROGRAMA DE ESTUDIO

NOMBRE DE LA ASIGNATURA
Topicos Avanzados de Ingnieria de Software

CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
20901IS 85

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Proporcionar a los alumnos temas actuales y especializados en Ingenieria de Software que puedan serle de
utilidad en el desarrollo de sistemas de software.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. Ingenieria de Requisitos
1.1. Importancia de los requerimientos en el éxito del desarrollo del software
1.2. Técnicas de obtencidn de requerimientos:
1.2.1.  Entrevistas y cuestionarios
1.2.2. Taller de requerimientos
1.2.3.  Lluvia y reduccion de ideas
1.2.4. Storyboards
1.2.5. Casos de uso
1.2.6. Juego de roles
1.2.7. Prototipos
1.3. Validacion de requerimientos
1.4. La Ingenieria de Requerimientos bajo diferentes procesos de software.
2. Tendencias actuales en metodologias de desarrollo de software
2.1.  Un panorama de las metodologias actuales
2.2. Metodos agiles y/o RAD
2.3. Meétodos tradicionales
2.4. Técnicas efectivas para el desarrollo de software

3. Reingenieria del Software
3.1. Introduccién a la reingenieria de software
3.2. Cuando aplicar reingenieria en el proceso del software.
3.3. Métodos y modelos de la reingenieria de software.
3.4. Recursos para la reingenieria de software
3.5. Ingenieria inversa

4. Especificacion y verificacion formal de software
4.1. Justificacion e Introduccion a los métodos formales.
4.2. Especificacion formal de software
4.3. Verificacion formal de software
4.4. Herramientas para la especificacion y verificacion formal de software

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Revision bibliografica del tema por los alumnos en libros. Uso de software para la administracién de requisitos,
software para la especificacion y verificacion de software. Aplicacion de técnicas de obtencion de requerimientos y
técnicas de desarrollo de software.




CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Examenes departamentales y evaluacion final. Tareas, asistencia, participaciones en clase.
La suma de todos los criterios y procedimientos de evaluacion y acreditacion deberan integrar el 100% de la
calificacion.
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Bibliografia de consulta:

e Software abstractions: logic, language and analysis, D. Jackson, Cambridge, Mass., MIT Press, 2006.
The Z Notation: A Reference Manual, J. M. Spivey, Prentice Hall, 1992, 22 ed.
Extreme Programming Explained. Beck, Kent; Andres, Cynthia, Apress, 2004, 22 ed.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciado en computacion, Maestria o Doctorado en Computacién con especialidad en Ingenieria de Software.
Experiencia en desarrollo de software.




