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Objetivo

* Proporcionar una vision general
del RUP y UML como apoyo

para ¢l desarrollo de software de
calidad.
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. Que es un proceso?

* Un proceso define quien esta
haciendo que, cuando lo hace, y
como hacerle para alcanzar un
objetivo.
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Lenguaje de Proceso
Modelado Unificado
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RUP:Evolucion

No es un proceso nuevo, ha 1do
fortaleciéndose con el tiempo

Rational Unified Process 5.5
1999

UML 1.3
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Rational Unified Process 5.0
1998
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Rational Objectory Process 4.1
1996-1997
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Objectory Process 1.0-3.8
1987-1995
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Metodologia de Ericsson

UML 1.2
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Metodologia de Rational
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Rational Unified Process 2000
2000

<—_Desarrollo basado en Web
Sistemas de Tiempo Real

Pruebas de ejecucion

Admén. de requerimientos
Admon. de config. y cambios
Ingenieria de negocios
Ingenieria de datos

Diseiio de interfaz con el usuario
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UML 1.1



RUP: Objetivos

1. Proporcionar una guia del orden de
las actividades de los equipos.

2. Especificar cuales artefectos deben
ser desarrollados y cuando estos
deben ser desarrollados.

3. Dirigir las tareas de
desarrolladores individuales y
€quipos como una sola.

4. Ofrecer criterios para monitorear y
medir los productos y actividades
del proyecto.
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Mejores practicas

Desarrollo 1terativo.

Administracion de
requerimientos.

Arquitectura basada en
componentes.

Modelado Visual.
Verificacion de la calidad.

Control de cambios.

LLE.C.
Carlos A. Fernandez



Desarrollo Iterativo

El desarrollo 1terativo propone una
planeacidn inicial y posteriormente
entrar a un ciclo en las etapas de
desarrollo. Donde para cada iteracion
resulte une version ejecutable del
sistema.

. Requerimientos
Ingenieria de

negocios Analisis y Disefio

Planeacion

Planeacion Admoén. de Implementacion

inicial config. y cambios
Amblente /‘ Emplazamiento
Evaluacion |

%

Prueba
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Desarrollo 1terativo: Ventajas

Tolerable a cambios en los
requerimientos.

Los elementos son integrados
progresivamente.

Los riesgos son mitigados en etapas
tempranas.

Permite a la organizacion aprender €
Improvisar.

Facilita el reuso, porque es facil
identificar partes comunes disenadas o
implementadas.

Resulta un producto mas robusto, ya que
los errores se van corrigiendo en cada
iteracion.

El proceso puede ser improvisado y
refinado en el desarrollo.
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Administracion de
requerimientos

e Un requerimiento es una condicion o
capacidad con el que un sistema debe
conformarse.

 La administracion de requerimientos
€s una aproximacion sistematica para la
busqueda, documentacion, organizacion
y seguimiento de los cambios en los
requerimientos de un sistema.

* El manejo de los requerimientos de
software debe de ser dinamico: debe
esperarse que estos cambien durante la
vida de un proyecto de software.
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Arquitectura basada en
componentes

Uno de los principales objetivos de
las primeras 1teraciones €s obtener
una arquitectura de software
valida, donde en ciclos 1niciales de
desarrollo formen un prototipo
ejecutable de la arquitectura que
gradualmente se vaya conviertiendo
en el sistema final en las Gltimas
iteraciones.
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Arquitectura: Ventajas

e Permite una arquitectura modular.

* Diseno de componentes reusables.

e Aprovechamiento de

infraestructuras comerciales (COM,
CORBA, JavaBeans)

Interfaz

Reglas del
negocio

Acceso a
datos

Software de
sistemas
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Control de Calidad

Los problemas del software son de 100 a
1000 veces mas dificiles de encontrar y
reparar (y por tanto mas caros) después
del desarrollo.

La verificacion y administracion de la
calidad durante el ciclo de vida del
proyecto es esencial para lograr mantener
los objetivos y el tiempo estimado de
desarrollo.

Costo

Tiempo de desarrollo
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Control de Cambios

e S1no existe una disciplina de
control, el proceso de desarrollo
rapidamente degenera en caos.

e La coordinacion de las actividades
y artefactos de los desarrolladores y
equipos, 1nvolucra establecer
flujos repetibles para
administracion de cambios al
software. Esta coordinacion

permite una mejor 1dentificacion de

los recursos basicos en las
prioridades y riesgos del proyecto.
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* El control de cambios es mas que
revisar entradas y salidas en los
archivos. Este incluye administrar
los flujos, el desarrollo paralelo, la
Integracion y la construccion del
software.

Administracion
de flujos

Desarrollo
paralelo

4 Administracion
de construccion

Integracion

LLE.C. 14
Carlos A. Fernandez



Modelado Visual

Un modelo es una simplificacion de
la realidad que describe completamente
un sistema desde una perspectiva
particular.

El modelado es importante porque
ayuda al equipo a visualizar, especificar,
construir y documentar la estructura y el
comportamiento de la arquitectura del
sistema.

Proc. de negocios

Sist. de Computo
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Un Modelo, correctamente disefiado usando
tecnologia de objetos:

 Es facil de entender. Claramente
corresponde a la realidad.

 Facil de modificar. Cambios en un
aspecto en particular concierne
unicamente al objeto que representa
ese aspecto.
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* Se implementa a través de UML
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UML

» Siglas de Unified Modeling Language,
resulta de la unificacion de los
principales métodos de analisis y disefio

orientado a objetos.

Diagramas de
Secuencia

Diagramas de
Colaboracion

Diagramas de

Diagramas de
Casos de uso

|

Clases

Diagramas de
estados

Diagramas de
Objetos

Modelos

Diagramas de

Componentes

Diagramas de
Actividad

Diagramas de
Emplazamiento
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UML: Caracteristicas

e Desplegar los limites de un sistema sus
principales funciones mediante casos de
uso y actores.

e Representar la estructura estatica de un
sistema usando diagramas de clases.

e Modelar los limites de un objeto con
diagramas de estados.

e Mostrar la arquitectura de la
implementacion fisica con diagramas de
componentes y de emplazamiento o
despliegue.
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UML: Historia

« UML es un estandar de OMG (Object
Management Group) a partir de
noviembre de 1997, para la
visualizacion, especificacion,
construccion y documentacion de
sistemas de software.

UML 1.3
Aceptacion OMG, Nov 1997
. UNIFIED o
Propuesta final a OMG, Sep ‘97 UML 1.1 HOOELING
retroalimentacion Primera propuesta a OMG, Jan "97 e L
publica
Asociados UML y/”_ 1.0
Web - Junio 96 UML 0.9
OOPSLA ‘95 y Un%\
Otros métodos Método Booch OMT OOSE
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RUP: Esquema

El RUP organiza a los proyectos en
términos de flujos de trabajo y fases, las
cuales consisten de una o mas
iteraciones. En cada iteracion, el énfasis
en cada flujo de trabajo variara a lo largo
del ciclo de vida.

A Flujos del

proceso Inicio Elaboracion Construccion Transicion

Modelado de
negocios

Requerimientos

Analisis y
Diseiio

Implementacion

Pruebas

Emplazamiento

Admoén. de
Sini TGt s e S N U A R,

Administracion

Ambiente
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Conclusiones

Es un esqueleto del proceso a desarrollar.
Iterativo e incremental.
Maneja Casos de Uso.

Es disenado para ser flexible y
extendible:

Permite una variedad de estrategias de
ciclos de vida.

Elegir que "artefactos" producir.
Define actividades y trabajadores.

No es un Proceso Universal.

Unified Rational
Modeling %@ Unified
Language Process

Dos partes de un Conjunto Unificado.
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